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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy zajecia potrafi sprawnie postugiwac sie systemem operacyjnym Windows i
pakietem Microsoft Office. Stuchcze powinni mie¢ opanowang wiedze z rysunku technicznego. Student
sprawnie potrafi postugiwaé sie sprzetem komputerowym. Student posiada umiejetnos¢ korzystania z
zasobodw sieciowych. Potrafi wykorzystywacé informacje z réznych dziedzin techniki do rozwigzywania
zagadnien z zakresu praktyki inzynierskiej. Student potrafi przeprowadzi¢ podziat zadania na podzadania
do wykonania przez cztonkéw zespotu projektowego. Student potrafi samodzielnie rozwigzywac
przydzielone zadania i przeprowadzi¢ wariantowanie rozwigzan.



Cel przedmiotu

Utrwalenie przez studentéw wiedzy z klasycznego zapisu konstrukcji czesci i zespotéw. Nabycie
umiejetnosci wykonywania dokumentaciji technicznej 2D i 3D z zastosowaniem systemow komputerowego
zapisu konstrukcji. Opanowanie umiejetnosci prowadzenia symulacji komputerowych. Wykorzystanie
narzedzi umozliwijgcych wizualizacje zaprojektowanych wyroboéw z zastosowaniem profesjonalnych
systeméw komputerowego wspomagania projektowania. Harmonijnie powigzanie technik komputerowych z
wiadomosciami z zakresu klasycznego zapisu konstrukcji.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Ma podstawowg wiedze o znormalizowanych zasadach zapisu konstrukgciji i grafice inzynierskiej

Ma elementarng wiedze w zakresie podstaw informatyki, tj o architekturze komputera, binarnym,
dziesietnym i szesnastkowym systemie liczenia, reprezentaciji liczb i znakéw graficznych w pamieci
komputera, typach zmiennych, ogdlng wiedze o jezykach niskiego, Sredniego i wysokiego poziomu
uzywanych w programowaniu komputerow, systemach operacyjnych, bazach danych, Srodowiskach
programistycznych RAD i typowych aplikacjach inzynierskich.

Ma podstawowg wiedze o technikach wytwarzania stosowanych w przemysle maszynowym, takich jak
odlewanie, obrébka plastyczna, obrébki ubytkowe i przyrostowe, spawanie i inne techniki tgczenie
materiatow, ciecie, naktadanie powtok i obrébki powierzchniowe.

Umiejetnosci:

Potrafi postugiwac sie popularnymi pakietami do edyciji rysunkoéw technicznych i modelowania 3D w
stopniu umozliwiajgcym tworzenie dokumentacji rysunkowej zgodnej z obowigzujgcymi normami
rysunkowymi oraz modeli wirtualnych maszyn w przestrzeni trojwymiarowej

Potrafi przygotowa¢ dokumentacje techniczng opisowo - rysunkowg zadania inzynierskiego

Potrafi przygotowac i przedstawi¢ krotkg prezentacje werbalng i multimedialng poswiecong wynikom
zadania inzynierskiego

Kompetencje spoteczne:

Jest gotow do uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i praktycznych
oraz zasiegania opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu

Jest gotow do wypetniania zobowigzanh spotecznych, wspoétorganizowania dziatalnosci na rzecz
srodowiska spotecznego

Jest gotdow do mys$lenia i dziatania w sposob przedsiebiorczy

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

W ramach laboratorium podczas kolejnych zaje¢ wykonywanie zadan wskazanych przez prowadzgcego.
Biezgca dyskuja w ramach grupy nad przyjetmi sposobami rozwigzana zadan. Zaliczenie laboratorium na
podstawie zadania z modelowania 2D i 3D. Zaliczenie wykfadu na podstawie udzielonych odpowiedzi na
pytania otwarte.

Tresci programowe

Zakres wyktaddw to: rys historyczny systeow CAD, Grafika rastrowa, grafika wektorowa, grafika 3D.
Obszary zastosowan systeméw CAD, CAM, CAE. Miejsce grafiki komputerowej w Komputerowo
Zintegrowanym Wytwarzaniu CIM. Praktyczne poznanie mozliwosci parametryzacji, adaptacyjnosci,
wariantowania w profesjonalnych systemach CAD. Podczas zaje¢ laboratoryjnych realizacja procesu
projektowania wytworu w systemie 3D poprzez projekt wstepny, model 3D, dokumentacje 2D, montaz
zespotu, animacja dziatania wytworu. W ramach laboratorium poznanie funkcjalnosci systemu CAD 3D
poprzez zastosowanie konstrukcji geometrycznych do rysowania elementow typu ptyta, wykonanie
dokumentacji z zastosowaniem rzutowania prostokatnego, wymiarowanie, generowanie przekrojow,
ktadéw. Poznanie mozliwosci parametryzacji w systemie 3D. Modelowanie elementéw i ztozen.
Wykonanie dokumentacji technicznej, asocjatywnos¢ modeli 3D/2D. Modelowanie konstrukciji
blaszanych i spawanych. Projektowanie zespotow z zastosowaniem adaptacyjnosci. Animacja,
wizualizacja cze$ci i zespotdw. Symulacja dynamiczna mechanizméw. Praktyczne poznanie zasad
wymiany informaciji graficznej miedzy systemami CAx.



Metody dydaktyczne
Prezentacja multimedialna, indywidualne i zespotowe zadania projektowe.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 40 2,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




